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Abstract Acest document si pachetul de figiere asociat sunt utile studentilor care do-
resc sa 1gi tehnoredacteze rapoartele de cercetare, referatele de laborator sau temele de
casa in KTEX. El este rezultatul compilarii fisierelor sursa pe care le gasiti la adresa
http://www.lmn.pub.ro/~gabriela/LatexTemplate4Students. Simultan cu citirea lui, tre-
buie sa urmariti si continutul fisierelor sursa, in care au fost comentate cateva detalii utile.
Urmariti in acest document doar indicatiile de redactare si exemplele. Acest document
nu are niciun fel de continut stiintific. Daca aveti intrebari sau sugestii de imbunatatire
a acestei machete, sunteti rugati sa le semnalati la gabriela.ciuprina@upb.ro.

Detalii despre KTEX gasiti pe net, puteti incepe de la http://www.latex-project.org/.

Este bine ca orice raport sa aiba un abstract de aproximativ 10 randuri din care sa se

inteleaga ce contine documentul si care este contributia cea mai importanta adusa.

"Writing is thinking. To write well is to think clearly. That's why it's so hard.”
David McCullough


http://www.lmn.pub.ro/~gabriela/LatexTemplate4Students
http://www.latex-project.org/
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1 Redactarea in ETEX. Cateva sfaturi generale

In ETEX puteti redacta rapoarte stiintifice care sa arate impecabil. Pentru a va initia in
folosirea KTEX va recomand sa cititi de exemplu un tutorial cum ar fi LaTeX Tutorial,
disponibil la http://ece.uprm.edu/ caceros/latex/introduction.pdf si sa aveti la indemana
o carte mai detaliata, cum ar fi The Not So Short Introduction to Later, disponibila la
https://tobi.oetiker.ch/lshort/Ishort.pdf. Daca nu parcurgeti o astfel de documentatie,

atunci frazele de mai jos s-ar putea sa va apara ca fiind fara sens.

1.1 Structurarea documentului

Inainte de a scrie un raport, trebuie sa stabiliti cuprinsul lui. Dupa fiecare comanda de
sectionare, scrieti un scurt paragraf explicativ pentru ce urmeaza.

ETEX ofera multe comenzi si macro-uri, dar pot fi definite si unele noi. Este reco-
mandat ca toate macro-urile noi definite sa fie puse in preambul (intre ultima comanda
\usepackage si \begin{document}). Remarcati macro-urile noi definite pentru generarea
acestui document (in figierul principal, \newcommand).

Folositi automatismul EXTEX pentru a face referinte incrucisate catre numere de sectiuni,
ecuatii, figuri. Detalii gasiti in documentatia recomandata la inceputul paragraful [l

Etichetele trebuie sa fie unice, altfel la compilarea figierelor vor apare warnings, iar
rezultatul va avea referinte nerezolvate, marcate cu [?]. Pentru un rezultat impecabil

trebuie sa aveti 0 Error(s), O Warning(s).

1.2 Cateva detalii

Urmeaza cateva detalii, despre modul de scriere al ecuatiilor, inserare a figurilor gi tabe-

lelor.

1.2.1 Ecuatii
Ecuatiile sunt centrate. Vectorii se noteaza cu litere aldine, drepte, ca de exemplu
axb=c, (1)

unde a, b, ¢ sunt vectori reali n dimensionali.

Referirea la ecuatii se face dupa cum urmeaza:
e Relatia () noteaza produsul vectorial dintre vectorii a gi b cu c.

e Dar, observati ca in (Il) produsul vectorial este notat cu x.


http://ece.uprm.edu/~caceros/latex/introduction.pdf
https://tobi.oetiker.ch/lshort/lshort.pdf

In concluzie, incepeti o propozitie cu cuvantul “Relatia” sau “Ecuatia” dar nu folositi
Y 3 3 b > >
cuvantul “ecuatia” sau abrevierea “ec.” atunci cand referinta este in mijlocul frazei.

W

Folositi “x” pentru a indica un produs vectorial, si , pentru a indica un produs

scalar. La inmultirea dintre un scalar gi un vector nu puneti punct, de exemplu

y = aa, (2)

unde o € R este un scalar real, iar a,y € R". Intotdeauna trebuie si existe in text
explicatiile marimilor care intervin in relatiile matematice.

Indicii si puterile trebuie sa fie scrise cu litere drepte atunci cand sunt cuvinte sau
abrevieri. De asemenea, unitatile de masura, operatorii diferentiali si unitatea imaginara

trebuie scrise cu litere drepte, ca de exemplu:

d
v;mt:fE-dr:——‘p:zL.mv, (3)
" i
sau
V x E = —iwuH. (4)

Observati micul spatiu dintre numéar gi unitatea de masura. Folositi “A” pentru un
increment infinitezimal gi “e” pentru numarul lui Euler. Observati modul de folosire a
semnelor de punctuatie. Nu lasati randuri libere in figierele . tex decat atunci cand incepe
un paragraf nou, altfel documentul va fi presarat cu o multime de spatii goale. Observati
ca in figierul sursa, dupa ecuatia () nu exista niciun rand liber, iar paragraful urmator
este, in consecinta, neindentat.

Nu folositi trecerea fortata la rand nou, cu \\ decat in situatii exceptionale!

Daca aveti mai multe ecuatii de aliniat una sub alta puteti folosi eqnarray, caz in care

rezultatul arata astfel

- (5)
z = Zak, (6)

sau equation combinat cu array caz in care rezultatul arata mai compact, astfel:

r = 4

= i1 Ok "
In primul caz toate ecuatiile sunt numerotate daci nu existd o instructiune speciald
\nonumber care si anuleze numerotarea. In al doilea caz, grupul de relatii va avea un
singur numar. Al doilea caz permite si marcarea grupului cu acolade, ca In exemplul
urmator, in care a fost blocata si numerotarea automata.

x = ¥
z

= D Gk



1.2.2 Figuri

Figurile trebuie sa arate ca in Fig. [[l Referirea la figuri se face astfel:

e Figura[ll... atunci cand propozitia incepe cu cuvantul “Figura”.

e In mijlocul unei propozitii, se scrie "in Fig. [I] puteti observa ....”.

U(6)
<~
u(s) 0(6)
v
0(5) 0(5) SU(3)
oo
0(3) 0(3) 0(3)

7

Figura 1: O figura are intotdeauna un titlu scris sub ea, iar in text exista o referire la ea.

Gasiti in text referirea la aceasta figura.

Daca este necesar, puteti pune doua figuri una langa alta, fie cu un titlu comun ca in

Fig2l fie cu titluri separate ca in Figl3lsi Figldl Titlurile au semne de punctuatie!

Figura 2: Titlu comun, dar trebuie explicat ce e in stanga si ce e in dreapta.

u(e6) u(e)
R, <~
U(5) 0(6) U(s) 0(6)
Voo Voo
0(5) 0(5) SU(3) 0(5) 0(5) SU(3)
I R oo
0(3) 0(3) 0(3) 0(3) 0(3) 0(3)




u(6) u(e)
o |
u(s) 0(6) Uu(s) 0(6)
Voo Voo
0(5) 0(5) SU(3) 0(5) 0(5) SU(3)
2N T 2N T
0(3) 0(3) 0(3) 0(3) 0(3) 0(3)

Figura 3: Titlu stanga. Figura 4: Titlu dreapta.

Pot fi folosite diferite formate de figuri, vedeti documenta’gi.

Pentru figuri de calitate buna, este bine sa folositi imagini vectoriale
http: //www.techterms.com /definition /vectorgraphic.

S-ar putea uneori sa doriti sa realizati o figura de calitate mai buna prin folosirea
unui limbaj, vedeti de exemplu http://en.wikipedia.org/wiki/PSTricks. Un exemplu de
astfel de figura este Figlhl in care comenzile PsTricks au fost generate cu LatexDraw

http:/ /latexdraw.sourceforge.net /.

1.2.3 Tabele

Informatia de tip tabelar, trebuie prezentata ca in Tabelul [l

Tabelul 1: Titlurile tabelelor se pun deasupra tabelelor.

Metoda Dimensiune n | Infol Info2 | Obs.
Metoda A 10? 22 (19-25) | AAA | aaa
Metoda B 3-10% 21 BB | bb
Metoda C 108 21-22 CCCC | ccece

n acest raport figurile sunt .eps, iar documentul pdf a fost generat trecand prin formatul .ps.
Pentru verificare, figierele sursa cu care a fost generat acest document au fost compilate atat sub Windows,
folosind ca mediul de lucru TeXnicCenter http://www.texniccenter.org/, dar gi sub Linux. Pentru lucrul
sub linux puteti gasi util figierul Makefile pe care il gasiti de asemenea in arhiva de figiere. Cititi si
observatiile din figsierul README1 . txt


http://www.techterms.com/definition/vectorgraphic
http://en.wikipedia.org/wiki/PSTricks
http://latexdraw.sourceforge.net/
http://www.texniccenter.org/

Figura 5: Figura generata cu comenzi PsTricks.

1.2.4 Liste

Pentru listele numerotate se foloseste enumerate ca de exemplu:
1. Text aaa.

(a) Text bbb.
(b) Text ccc.

2. Text ddd.
Pentru listele nenumerotate se foloseste itemize ca de exemplu:
e Text in listd nenumerotata, referire la Tabelul [I1

— Text in lista nenumerotata - x.

— Text in lista nenumerotata - y.
e Text in lista nenumerotata - z.
Pentru o lista de definitii sau notatii puteti folosi description, ca de exemplu

E Intensitatea campului electric [V/m] - marime fizica vectoriala, ce caracterizeaza local

starea campului electric in vid.



H Intensitatea campului magnetic [A/m] - marime fizica vectoriala, ce caracterizeaza

local starea campului magnetic in vid.

1.2.5 Animatii

KETEX nu poate include gif-uri animate. Se pot crea insa animatii pe baza unor frame-uri
salvate in prealabil. Daca veti compila fara a trece prin format postscript atunci pot
fi folosite (printre altele) frame-uri in format .png, .jpg. Daca treceti prin postscript
(obligatoriu daca aveti figuri create cu pstricks), atunci frame-urile trebuie sa fie in
format .eps.

Pentru a include animatii in IXTEX, trebuie sa folositi pachetul animate care poate fi

descarcat de la www.ctan.org.

\usepackage{animate}

Comanda de utilizare este

\animategraphics [<options>]{<frame rate>}{<file basename>}{<first>}{<last>}

Spre exemplu, pentru a crea o animatie din figurile salvate in frame-urile frame0.png,
framel.png, frame2.png, frame3.png, scalate la 50% din dimensiunea initiala a imagi-

nilor, derulate la infinit, cate 5 frame-uri pe secunda, comanda este:
\animategraphics[loop,autoplay,scale=0.5]{5}{frame}{0}{3}

Exista metode diverse de a genera frame-urile. In Figltl observati o astfel de animatie
in care frame-urile au fost create in Matlab. Daca ati creat un gif cu un alt instrument,

atunci o varianta de a-1 transorma in frame-uri este cea online, disponibila la toolson
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Figura 6: Exemplu de animatie. Frame-urile au fost create in Matlab.


https://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/animate?lang=en
http://toolson.net/GifResizer

2 Alte exemple si idei
Un rezultat interesant este dat de
E(r) = Egc'*", (8)

unde E este intensitatea campului electric, r este vectorul de pozitie, k este numarul de
unda vectorial, iar Ej este intensitatea campului electric in origine.

Observati cum sunt puse semnele de punctuatie in toata fraza anterioara.

2.1 Pagina de titlu

Daca folositi stilul report si nu stilul article ca in acest documen, atunci titlul este
scris separat pe prima pagina. In acest caz puteti realiza o prima pagina cu un aspect
mai frumos, iar machete pentru astfel de prime pagini gasiti de exemplu la

http://www.latextemplates.com/cat/title-pages.

2.2 Pseudocoduri

Daca aveti de scris pseudocoduri, puteti proceda cum este descris de exemplu la
http://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX /Algorithms.

2.3 Prezentari

Dupa ce ati scris un raport in KTEX evident ca prezentarea se face natural tot in IXTEX
numai ca trebuie sa folositi un stil potrivit.
Un exemplu posibil este stilul beamer, detalii gasiti aici
http://en.wikipedia.org/wiki/Beamer_(LaTeX).
[ata doua exemple, realizate cu doua stiluri implicite ale pachetului beamer.
http://an.lmn.pub.ro/slides2014/AN_Erori_2014.pdf
http://an.lmn.pub.ro/slides2014/AN_MetodeDirecte_2_2014.pdf

3 Fisiere .bib. Bibtex.

Organizati-va referintele in figiere .bib, iar referintele creati-le cu comanda \cite. Folositi
bibtex pentru generarea automata a referintelor.

Citarile se fac in text, in stilul urmator.

2Pentru rapoarte mai mari cum sunt cele de licents sau de dizertatie, atunci stilul report este mai

potrivit. Pentru teme de casa gi rapoarte scurte, atunci este mai potricit stiul article.


http://www.latextemplates.com/cat/title-pages
http://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Algorithms
http://en.wikipedia.org/wiki/Beamer_(LaTeX)
http://an.lmn.pub.ro/slides2014/AN_Erori_2014.pdf
http://an.lmn.pub.ro/slides2014/AN_MetodeDirecte_2_2014.pdf

Doua carti celebre sunt [2 3], iar un raport excelent este [4]. Referinta [I] este un
articol de conferinta. Pentru lucrari care au un numar mare de referinte se recomanda
folosirea stilului alpha si nu plain.

De multe ori, daca o lucrare pe care vreti sa o citati o gasiti pe internet, s-ar putea sa
gasiti si liniile de text necesare unei intrari bibliografice pentru bibtex. Mergeti de exem-
plu la http://ieeexplore.ieee.org/Xplore /home.jsp, alegeti un articol oarecare, de exemplu
http:/ /ieeexplore.ieee.org/xpl/articleDetails.jsp?arnumber=6842585 gi apoi observati ca
puteti alege Download apoi Citations, apoi Bibtex. Rezultatul este

Q@ARTICLE{6842585,

author={Han Hu and Yonggang Wen and Tat-Seng Chua and Xuelong Li},
journal={Access, IEEE},

title={Toward Scalable Systems for Big Data Analytics: A Technology Tutoriall,
year={2014},

month={},

volume={2},

pages={652-687},

ISSN={2169-35361}, }

4 Informatii de detaliu

Informatiile de detaliu se pun in anexe. De exemplu, in anexa [Al gasiti preambulul folosit

pentru generarea acestui document, iar in anexa [Bl gasiti un cod Matlab.

5 Cum trebuie sa arate un raport stiintific

Este bine sa cititi sfaturi despre cum trebui redactate rapoartele stiintifice. Iata doar un
exemplu http://writing.wisc.edu/Handbook /ScienceReport.html dar desigur puteti gasi
si altele.

lata de exemplu lucrari de dizertatie (prima este din USA, cealalta din Turcia):
https://www.mri.psu.edu/faculty /stm/Student%20theses/A.%20Dogan.pdf
http://etd.lib.metu.edu.tr /upload /1124676 /index.pdf

6 Concluzii

Intotdeauna incheiati cu un paragraf special dedicat concluziilor.
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http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp
http://ieeexplore.ieee.org/xpl/articleDetails.jsp?arnumber=6842585
http://writing.wisc.edu/Handbook/ScienceReport.html
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http://etd.lib.metu.edu.tr/upload/1124676/index.pdf

Multumiri

In cazul in care raportul reprezinta o lucrare mai ampla sau un articol stiintific, nu uitati
sa multumiti pentru sprijinul financiar sau spiritual pe care l-ati primit. Pentru o lucrare
de tip articol multumirile se pun la sfarsit, ca aici. La o lucrare mai ampla, de tip raport,
multumirile se scriu la inceput, pe o pagina separata, inainte de cuprins.

Autoarea acestui document si a pachetului de figiere asociat lui multumeste urmatorilor
studen‘giH care au sugerat corectii gi imbunatatiri: Denisa Sandu, Radu Stoichitoiu, Razvan
Chitu, Darius Neatu, Daniel-Andrei Barbu.

3Lista este deschisa .
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A Preambul folosit pentru generarea acestui docu-

ment
Preambulul folosit pentru generarea acestui document este urmatorul:

\documentclass[12pt,twoside]{article}
\usepackage{amsmath,epsfig,pifont,calc,pifont,pstricks}
\usepackage{media9}

\usepackage{animate} % daca includeti animatii
\usepackage{graphicx}

\usepackage [romanian] {babel}

\usepackage [unicode] {hyperref}

\usepackage{rom} J pentru a scrie cu diacritice in limba romana

%h% setari ale paginii
\setlength{\parindent}{3ex}
%dimensiunea textului pe pagina
\setlength{\voffset}{-2cm}
\setlength{\textheight}{23cm}
\setlength{\textwidth}{16cm}
\setlength{\topmargin}{Ocm}
\setlength{\headsep}{icm}
\renewcommand{\baselinestretch}{1.2}
\newcommand{\myindent}{\hspace*{3ex}}

%\renewcommand{\baselinestretch}{1}

Jmargini
\setlength{\oddsidemargin}{0.5cm}
\setlength{\evensidemargin}{-0.3cm}
%\raggedright

\raggedbottom

%% — macro-uri definite de autor

\newcommand{\D}{\mathrm{d}} % va fi folosita in mediul matematic,
% pentru diferentiala d

\newcommand{\I}{\mathrm{i}} % va fi folosita in mediul matematic,
% pentru unitatea imaginara

\newcommand{\eul}{\mathrm{e}} % numarul lui Euler

\newcommand{\vect}[1]{\mathbf{#1}} % comanda cu un argument,

% pentru scrierea vectorilor cu lidere aldine, drepte

13



% comanda \vec a LaTeX pune sageti deasupra.

\newcommand{\reale}{\mbox{${\scriptstyle \rm I\!R}$}} J multimea numerelor reale
\newcommand{\complexe}{\mbox{${\scriptstyle \rm IN!\!\!\!C}$}}
\newcommand{\rationale}{\mbox{${\scriptstyle \rm IN!\!\!\!Q}$}}
\newcommand{\naturale}{\mbox{${\scriptstyle \rm I\!\!N}$}}
\newcommand{\intregi}{\mbox{${\scriptstyle \rm Z\!\!\!Z}$}}

%% end preambul

B Cod Matlab

Acesta este un cod matlab. Puteti descoperi si singuri ce face.

clear all;

% script test - pentru a verifica corectitudinea apelurilor fct contour,
% contourf, surf

% Gabriela Ciuprina

% 2014 - toy script for my students

nx = 100; % nr de pct pentru gridul de discretizare
ny = 100;
gridx = linspace(-20,20,nx);
gridy = linspace(-15,15,ny);
val = zeros(ny,nx);
for i = 1:nx

for j = 1:ny

val(j,i) = (gridx(i)-5)"2 + gridy(j)~2;
end

end

figure(1);

clf;

subplot(2,2,1)

[c,h] = contour(gridx,gridy,val);
clabel(c,h);

daspect([1 1 1]); % ca sa nu apara deformat
grid on;

title(’contour cu echivalori implicite’);
subplot(2,2,2)
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contourf (gridx,gridy,val);
title(’contourf cu echivalori implicite’);
daspect([1 1 11);

grid on;

subplot(2,2,3)

[c,h] = contour(gridx,gridy,val, [0 50 100 200]);
clabel(c,h);

daspect([1 1 11);

grid on;

title(’contour cu echivalori impuse’);
subplot(2,2,4)

surf (gridx,gridy,val);
title(’surf’);
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